GRUNNSKOLI HORNAFJARDAR

SMIHDJUR 0C VAL
/9. 0G 10. BEKK
2021-2022

betta valhefti er fyrir nemendur sem verda i 9. og 10. bekk naesta vetur. Eftir bvi sem
nemendur eldast er 16go ahersla a ao auka val i samraemi vio proska peirra og getu.
bPannig gefst nemendum kostur a ao dypka skilning sinn a akvednum vidfangsefnum um
leid og peir efla abyrgd sina a eigin nami. beir og foreldrar peirra eru pvi bednir ad
kynna sér vel innihald baeklingsins.

I 10. bekk geta nemendur ekki einungis valid milli smidja heldur geta peir sem hafa nad
tilskildum arangri i akvednum boklegum greinum einnig valid um ad stunda boklegt nam
i FAS ef kennslan fer fram a smidjutimum eda eftir skola nemenda. Gerd er krafa um
ad nemendur sem velja boklegt val i FAS hafi A medaleinkunn i vor og lokid hamsefni
10. bekkjar sé um grein ao reeda sem kennd er a baoum skolastigum.

Ekki verour aukaakstur ut af pbessu vali i sveitir og purfa foreldrar sjalfir ad sja um
akstur sem af pvi hlyst.

Smidjur

Nemendum i 9. og 10. bekk gefst faeri a ad vera i sex smidjutimum a viku. Hver smidja
stendur i 8 - 9 vikur og komast nemendur pvi i fjorar smidjur yfir veturinn. [ bodi er
heimilisfraedi, leiklist, myndmennt, smidar, textilmennt og Fab-Lab. Her verda talin upp
vidfangsefni i 6llum pessum greinum og eru nemendur bednir ad velja fjégur viofangsefni
sem peir merkja numer eitt,fjogur sem peir merkja numer tvé og fjégur sem peir merkja
numer prju. Reynt er ad lata fyrsta val ganga upp hja éllum en hugsanlega gengur pad ekki
upp og pvi er hitt til vara. bad er mikilvaegt ad nemendur igrundi val sitt vel og seu
reidubunir ad fara i allt sem peir velja.

Athugid pad ma velja somu smidjuna oftar en einu sinni.
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Bakstur - braud og kokur

Vid munum laera ad baka baedi braud
og kokur i pessari smidju. Eitthvad
gott, fljotlegt og einfalt.

Graenmetisaetan

| bessari smidju munum vid leera ad
utbua bragdgdédan mat ur greenmeti
og baunum en einnig verda notud egg
og mjolkurvara i einhverja retti.

LMNMSS Asisk matargerd
Kynnum okkur asiska matargerd og
eldum holla, géda og fljotlega rétti.

— Indversk matargerd
Aﬂ Kynnum okkur indverska matargerd
; =\ og eldum holla, goda og fljotlega rétti.
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Leiklist - songleikur - arshatié

Unnidd verdur pvi ad ad setja upp songleik fyrir Arshatid
Grunnskola Hornafjardar. Her er teekifaeri til pess ad
kynnast ymsum pattum leikhusvinnunnar. Pessa smidju
geta peir valid sem hafa dhuga a leiklist og/eda
teeknivinnu, svo sem ljosum o.fl..

Leikritasmidja

Nemendur vinna med pjodsogur og aevintyri. Nemendur
setja upp leiksyningu par sem sogur og aevintyri eru i
adalhlutverki.

Fra handriti a svid

Farid verdur i gegnum vinnuferlid fra handriti a svid.
Reynt verdur ad skapa svipadan grundvoll og gerist i
leikhisunum sem midar ad sjalfstaedri hugsun og
nemendur fa teekifaeri til ad koma med eigin hugmyndir
byggdar & handriti. | pessari smidju geta peir sem hafa
dhuga d teeknivinnu i leikhusi, svo sem ljosum ofl.

Trudaleikur

Nemendur finna tradinn i sjalfum sér. beir sem velja
bessa smidju fa taekifeeri til pess ad fara i grunnatridi i
trudaleik par sem leikurinn er hadur nokkrum reglum.
Nemendur bua sidan til syningu.
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Akrylmalun - madlverk

Petta er ndmskeid par sem nemendur vinna frjalst ad eigin listskopun. Farid
er i grunnatridi i akrylmalun, skissuvinnu og mismunandi taekni kennd.
Annars er nemendum frjdlst ad vinna med hugmyndir sinar og fa adstod par
sem parf.

Nemendur gera nokkrar aefingar en eftir pad eru maladar tveer myndir a
striga. Ad namskeidinu loknu fara nemendurnir heim med myndir sinar.

Jolasmidja
| pessari smidju verdur blandad saman vinnu i textil og myndmennt.
Baedi getur verid um skylduverkefni ad raeda og frjdlst val.
Timarnir verda nyttir i ad bua til jélaskraut og jolagjafir. T.d. verdur
haegt ad leira skdlar, peefa utan um jolaseriur, bua til
dyrakrans/adventukrans og sauma ut jolamyndir, madla malverk,
jolakonfektgerd og fleira spennandi sem nemendur geta valid sjalfir.

Leir
Leir og leirmotun er vidfangsefni smidjunnar.Audvelt er ad bua til nytjahluti
svo sem kertastjaka, skdlar og fleira slikt dr leir og flotta listmuni. I leirsmidju
er haegt ad lata skopunargledina fara a flug!
Unnid er med jardleir og glerung og onnur yfirbordsefni. Farid verdur i nokkrar
grunnadferdir vid motun leirs. Brennsluferlid skodad. Nemendur vinna badi
styrd verkefni og frjdls.

Vorsmidja
Petta er sampaett smidja i textil og myndmennt.
Vid munum leira potta og raekta eitthvad skemmtilegt.Nota gott vedur og vinna
ati. Vid munum prufa okkur afram med mismunandi efni eins og t.d. steypu og
sement. Vid aetlum ad bua til hluti og nota til pess steypu og gifs,
einangrunarplast og ymislegt sem til fellur. Verkefnin verda af fjolbreyttum toga,
baedi skylduverkefni og val, og nemendur munu hafa taekifaeri til ad hafa dhrif
hvada verkefni verda unnin.




Utsaumur og fatasaumur

| bessari smidju verdur saumadur fatnadur og fylgihlutir,
einnig endurnytum vid ymis efni og leerum med pvi
sjalfbaerni. Vid forum i utsaum og vinnum ymsar adferdir
Utsaums par. | smidjunni verdur baedi um skylduverkefni
ad raeda og val.

o ot -~ Jolasmigdja
. - Sja textann um jélasmidju i
E ' P myndmennt

Prjon, hekl og pafing

Prjonum, heklum og paefum, eitthvad verdum um
skylduverkefni en einnig fad nemendur ad velja a milli
bessara adferda til ad vinna mead.

Vorsmidja
Sja textann um vorsmidju i
myndmennt.




Trésmidi 1
Nemendur smida og hanna verkefni eftir eigin
vinnuteikningu og hugmyndum. Gerd er verkdaaetlun par
sem nemendur velja sér efnivid, samsetning og
yfirbordsmedferd vid haefi. Logd er dhersla a sjalfstaed og

vondud vinnubrogad.

Mdlmsmidi
Unnin eru verkefni med efnivid ur ali og messing.
Nemendur hanna sin eigin verkefni og gera verkdaetlun.
Tillogur af verkefnum eru t.d skartgripir, jolaskraut og
margar adrar hugmyndir fra nemendum.

Trésmidi 2
Aframhald frd trésmidi 1 en gerdar meiri kréfur til nemenda.
Nemendur smida og hanna verkefni eftir eigin vinnuteikningu

og hugmyndum. Gerd er verkdaetlun par sem nemendur velja
sér efnivid, samsetning og yfirbordsmedferd vid haefi. Ahersla

a sjalfsteed og vondud vinnubrogad.

Gamalt verdur nytt
| bessari smidju verdur unnid ad
lagfeeringum a gomlu handverki sem
farid er ad sja d og gert sem nytt.
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Fab - lab 1
Smidjan byggist a pvi ad nemendur geti nytt sér helstu
teeki og ahold sem notud eru i Fab-Lab. Geti préad
hugmyndir sinar sjalfsteett og undir leidsogn kennara og
nyti sér vinnuferlid fra hugmynd til afurdar med pvi ad
hanna og teikna og ad lokum framleida sina eigin afurd.
Itarlegar verdur farid i alla hluti og nemendur vinna
staerri verkefni en i 7. og 8. Bekkjar smidjunni. Ekki er po
krafa um ad nemendur hafi verid adur i Fablab.
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Fab - lab 2
| bessari smidju fd nemendur aukid frelsi til ad velja sér
vidfangsefni og hvar peir vilja dypka pekkingu sina.
Nemendur hafa hér teekifaeri til ad vinna med
brividdarhonnun og prentun, dsamt pvi ad leera hvernig
haegt er ad vinna med hlut eftir prentun (fjarleegja
hjalparefni, grunna, madla og lakka hluti). Einnig verdur
| bodi ad leera arduino forritun med pad ad leidarljosi
ad bua til einfold rafteeki sem sinni dkvednum
hlutverkum.




Vallhe

9dldl

-

V|

&~ 110 @ik

. Konfektgerd

Farid er i grunnpeetti

konfektgerdar, gerd fyllinga
og steypingu i konfektform.
Nemendur buda til sina eigin
mola og fa ad taka med sér

heim.

3. Golf

betta val er fyrir pa sem vilja leera
golf eda verda betri i golfi. Stada,
grip, sveifla og fleira kennt og eeft.
betta val verdur einungis kennt &
fyrra timabilinu og peir sem velja
pad verda sjalfir ad koma med

golfsettid.

5. Heimavinna

Vantar pig adstod vid heimanam?
Langar pig ad spjalla um heima og
geima? Viltu reyna pig i

steerdfreedispilum eda prautum? A +
Meelt er med pvi ad peir sem vilja

fa ré og needi komi i pennan hép.

Par verdur nég ad geraen allt i

rolegri kantinum.

7. Badminton

[oréttin par sem notadur er
spadi og fjadrabolti ber
alpjédlega heitir badminton.
Markmidid er ad kenna bérnum
og unglingum undirstéduatridi i
badminton. L6gd er ahersla &
taeknikennslu og kennslu i
leikfreedi og reglum.

2. Kékur og
kékuskreytingar

Nemendur leera ad
baka baedi kékur og
bollakékur og sidan
skreyta peir peer
med smjérkremi og
sykurmassa.

4. Spilaval

[ valinu kynnumst
vid ymiskonar
bordspilum sem
spilud eru i smeerri
og steerri hopum.
Vid kynnumst
spilunum og
reglum sem fylgja
hverju spili fyrir sig.
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6. Skolahreysti

Aft verdur fyrir skélahreysti
sem haldin er & Egilsst6dum
arlega. Mikid prek,
armbeygjur, upphifingar,
dyfur og hreystigrip.
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8. Prjon og késy 9. Hekl og késy
Hér verdur farid i
undirstdéduatridi i prjoni og
prjéonud verda verkefni eftir
eigin vali i samradi vid
kennara.

Hér verdur farid i
undirstdéduatridi i hekli og
heklud verda verkefni eftir
eigin vali i samradi vid kennara.

10. Verklegar 1. Fingrasetning

tilraunir

Hér er farid i ad eefa
rétta fingrasetningu,
lsera st6du bdkstafa
a lyklabordinu til ad
eefa og beeta
innslattarhrada sinn
an pess ad purfa ad
horfa a lyklabordid.

Nemendur kynnast adferédum
verklegra tilrauna og gera nokkrar
stuttar og einfaldar tilraunir.

12. Favitar

Med pessu vali eetlum vid ad bjoda

upp a umraedustundir sem eru

byggdar a békinni Favitar. | henni er

vida komid vid og ma t.d. nefna

kynlif, sjalfsfréun, pungun, 13. Danska
sjalfstraust, sambdnd, hinseginleika,

ofbeldi, kynsjukddoma,
getnadarvarnir og svo margt fleira.

Viltu auka feerni pina i
doénsku? Viltu freedast um

TOLUM SAMAN ® dgnska mer/mingu og si.éi?
14 S k Viltu horfa & spennandi og
- O3BNSKa godar danskar myndir?
. , , . N Komdu pa i dénskuval pad
kulle du vilja lara dig att prata lite svenska? Myndir pu vilja verdur bara gaman.

leera ad tala sma saensku? betta byrjendanamskeid i seensku
getur nyst pér a ferdalégum a nordurlé6ndum eda seinna i néam
eda vinnu. Ahersla er 16gd & talad mal. Vid vinnum med nokkur
pbemu:

‘Kynningar, kvedjur

‘Fjélskyldan min, vinir, ahugamal

-Télur, dagar, manudir 15. Creative Writing
‘Matur og veitingarhus
‘Verslanir Namskeid & ensku fyrir pig sem hefur ahuga &

Namskeidid er lika haegt ad sersmida eftir pérfum og oskum  skapandi skrif og langar ad proda ritheefileika
patttakenda. Markmidin eru ad getad kynnt sig sjalfur, fjallad pina. beettir namskeidsins:
adeins um sjalfan sig, fjélskyldu og ahugamal 4 seensku, geta

skilid og spurt algengra spurninga i verslunum og & + Bokmenntaflokkar
veitingarhus. + Uppbygging persdna
+Uppkast

w5 ; +Sogupradur
‘ . +Ad syna i stad pess ad segja fra
| +Ritstyra

bPad er lika heegt ad sérsmida eftir pérfum og
oskum patttakanda. Namskeidid fer fram a
ensku. Pattakendur skila verkefni og f4 endurgjoéf.
Markmidin eru ad pjalfa ensku samhlida ad lata
sképunargafuna og imyndaraflid njéta sin.




16. Breakout Edu

Breakout EDU er skemmtilegur
leikur sem snyst um ad brjotast
inn i leesta kassa og leysa prautir.
Pessir prautaleikir eru ordnir
mjog vinseelir um allan heim i
svoko6lludum Escape
herbergjum. | pessu vali munum ferdir. Skilyrdi ad

vid spila leiki en lika pad allra nemendur eigi reidhjal
skemmtilegasta bua til nyjar og hjalm.

prautir fyrir adra hépa ad leysa.

17. Hjolaval

Farid verdur yfir
naudsynlegan bunad
sem tengist hjolreidum
og utivist og farid verdur
baedi i styttri og lengri
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18. Hlutverkaleikur D&D

Nemendur fa ad kynnast nyjustu Gtgafu hlutverkaspilsins Dungeons and Dragons (5.
utgafa). Nemendur leera ad skapa sina eigin persénu Ut fra reglum leiksins, velja sér
atlit, heefileika, hlutverk og akveda svo bakgrunn persénunnar. Pegar persénur eru
fullskapadar er haegt ad hefja leikinn sem snyst um ad leikmenn syni samstédu og
leysi dkvedin verkefni i ségu sem getur tekid oveenta stefnu. Eina sem nemendur
purfa ad hafa med sér er goda skapid og vilja til ad skapa og taka patt i sevintyri par
sem alfar, dvergar, drekar og alls kyns 6freskjur geta komid vid ségu.

19. Katakot

Finnst pér gaman ad vera med
bérnum? Kanntu skemmtilega leiki,
baedi inni og Uti sem pu geetir kennt og
farid f med yngri bérnum? [ Katakoti eru
bérn i 1.-4. bekk sem langar mikid ad
fara i leiki med eldri krokkum. betta val
geeti verid a 68rum dégum en
fimmtudégum og pa verid fra kl. 14:30-
16:00 en pa fellur fimmtudagstiminn
nidur i stadinn. Ef petta er eitthvad fyrir
pig skaltu endilega skra pig i petta val.




Val fyrir 10. bekk 1 FAS

ENSKA 1. afangi - Lestur, hlustun, ordafordi -

kennt fyrir aramat

Lestur almennra og sérhaefdra texta sem ekki eru einfaldadir. Unnid med
ordabdk par sem pad a vid. Aukin dhersla a ad nemendur tjdi sig frjdlst og
ébundid. Markvissar hlustunaraefingar. Ahersla 1693 & ad byggja upp og
auka vid hagnytan ordaforda med margvislegum aefingum d ollum
feernisvidum. Enskt talmdl seft, m.a. i tengslum vid les- og hlustunarefni. |
skriflega paettinum er gerd krafa um fléknari setningaskipan, nakvaemari
ordaforda og skipulegri framsetningu en i fyrri afanga.

Til ad geta valid pennan dfanga purfa nemendur ad hafa ndd A i
medaleinkunn vid lok 9. bekkjar. Framhaldsdafangi er kenndur eftir aramot.
Enskan verdur einungis i bodi fyrir nemendur ef kennslan fer fram a
smidjutimum eda eftir skéla nemenda.

PYSKA 1. Gfangi - Framburdur og ordafordi - kennt
fyrir aramot

| upphafi verda kynnt nokkur meginatridi um pyskumaelandi [6nd (svo sem lega, Steerd
og ibuafjoldi), helstu samskipti milli peirra og Islands (t.d. verslun, ferdamennska og
framhaldsnam) og skyldleiki islensku og pysku. Sidan er unnid med einfalda texta sem
tengjast reynsluheimi nemendanna. L6go er meginahersla a pjalfun framburoar,
uppbyggingu og notkun ordaforda um nanasta umhverfi, munnlega og skriflega tjaningu,
hlustun og grunnatridi malfreedinnar sem naudsynleg eru til ad mynda einfaldar
adalsetningar og spurningar.

Til ad geta valido pennan afanga purfa nemendur ad hafa nad A i meodaleinkunn vio lok 9.
bekkjar. Pyskan verour einungis i bodi fyrir nemendur ef kennslan fer fram a
smidjutimum eda eftir skola nemenda.

Framhaldsafangi verour kenndur eftir aramot.
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DANSKA 1. afangi - Skilningur, tjaning, menning Il -

kennt eftir aramot

| dfanganum er 1698 dhersla d ad nemendur geti skilid inntak ritmdls- og tal-
malstexta sem fjalla um nokkud sérhaeft efni sem peir pekkja til eda hafa
dhuga d. Nemendur eru pjdlfadir i ad nota algeng ord og ordasambond i
raedu og riti. Talpjdalfun midar ad pvi ad nemendur laeri ad orda hugsanir
sinar skyrt og skilmerkilega i samtélum og frasognum. Nemendur eru
bjalfadir i ad beita mismunandi stilbrogdum vid ritun texta.

Til ad geta valid pennan dafanga purfa nemendur ad hafa ndd A i
medaleinkunn vid lok 9. bekkjar. Danskan verdur einungis i bodi fyrir
nemendur ef kennslan fer fram a smidjutimum eda eftir skéla nemenda.

Ekki verdur aukaakstur at af pessu vali i sveitir og purfa foreldrar sjalfir ad
sja um akstur sem af pvi hlyst.
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Hér a eftir verda talin upp vidfangsefni i smidjum, alls 22 vidfangsefni. Hver nemandi
er bedinn um ad velja fjogur vidfangsefni sem hann a ad merkja numer eitt, fjogur
numer tvo og fjogur numer prju og dreifa pvi jafnt yfir darid.

Reynt er ad lata fyrsta val ganga upp hja ollum en oft gengur pad ekki upp og pvi par
ad hafa hitt til vara. bvi er mikilveegt ad nemendur vandi valid og séu reidubunir ad
standa vid pad. Athugid, pad ma velja somu greinina d ollum timabilum t.d. smidar ef
dhugi er a pvi.

Smidjuval
Fyrir aramot Eftir dramat
1.Heimilisfraedi
Bakstur- braud og kokur ( ) Asisk matargerd ()
Graenmetisaetan () Indversk matargerd ()

2.Leiklist
Leiklist — arshatid
Leikritasmidja

Fra handriti a svid
Trudaleikur

P,
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3.Myndlist

Akryl malun — malverk () Leir ()
Jolasmidja () Vorsmidja ()
4.Textilmennt

Utsaumur og fatasaumur ( ) Prjon, hekl og paefing ()
Jolasmidja () Vorsmidja ()
5.Smidar

Trésmidi 1 () Trésmidi 2 ()
Mdalmsmidi () Gamalt verdur nytt ()
6.Fab-Lab

Fab-Lab 1 () Fab-Lab 2 ()




Nafn: bekkur:

Val fyrir 10. bekk i FAS

ENSKA 1. afangi Lestur, hlustun, oréafordi
PYSKA 1. dfangi Framburdur og ordafordi
DANSKA 1. afangi Skilningur, tjdning, menning

—
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Valhapur
Nu att pu ad velja pér valhopa fram ad jolum. bu att ad velja fyrir tvo timabil pannig ad
pbu parft ad velja 1 tvisvar sinnum, 2 tvisvar og 3 tvisvar sinnum. Reynt er ad koma sem
flestum i 1. val en ef pad tekst ekki pa er notad 2. eda 3. vall.

Konfektgerd () Fingrasetning ()
Kékur og kékuskreyting ( ) Favitar ()
Golf () Danska ()
Spilaval () Saenska ()
Heimavinna () Creative writing ()
Skdlahreysti () Breakout EDU ()
Badminton () Hjolaval ()
Prjon og kosy () Hlutverkaleikur D&D ()
Hekl og kdsy () Katakot ()
()

Verklegar tilraunir

Ath. Vid skolasetningu verdur pér gefinn kostur a ad sja i hvada vali pu hefur lent. Ef pé
bykir eitthvad athugavert vid pad matt pu koma med foreldrum pinum og raeda
breytingar. Eftir pad verdur ekki haegt ad breyta.

Ef einhverjar spurningar vakna vardandi valid pa vinsamlegast hafid samband vid
Eyglo.

Vinsamlegast skilid valbladinu fyrir 7. mai 2021




