Stutt kennsluaaetlun 1 9.bekk
Sterdfredi i 9. bekk

Mikil dhersla er 16g0 4 ad nemendur 60list heefni i steerdfraedi par sem
hun er grunnur undir annad ndm baedi a pessu skolastigi og einnig sidari
skolstigum. Leitast er vid a0 veita nemendum teekifeeri til ad vinna med
pau svid steerdfreedinnar sem tiltekin eru i Adalnamskra grunnskola p.e.
Tolur og reikning, Algebru, Rumfraedi og meelingar og Tolfreedi og
likindi. Skoladrinu er skipt nidur 1 prjar annir og vid upphaf hverrar
annar eru sett fram heefniviomid og veegi namspatta sem unnio verdur
a0 4 onninni, pa er einnig gefid ut hvernig pessir peettir verdi metnir.
Pessar aeetlanir eru unnar ut fra heefniviomidum i bekkjarndmskra og ma
nalgast 4 sveedi nemenda i Mentor. Onninni er skipt nidur i ndmslotur og
i upphafi hverrar namslotu fa nemendur daetlun um pad sem a ad vinna
og hvenzer pvi 4 ad vera lokid. I lok hverrar lotu er nAmsmat par sem
kannad er hvort nemendur hafi nad ad tileinka sér pad sem unnid var
med. I stundatdflu nemenda eru skradar 5 kennslustundir 4 viku

steerdfreedi. Mikilveegt er ad fylgjast vel med 6llu heimanami a Mentor.

Danska 1 9. bekk. - 4 kennslustundir stundir a viku

[ donsku er 16gd dhersla 4 ad nemendur lesi sem mest og vinni med pann
texta sem peir lesa. Hugmyndin er ad med pessu moti upplifi nemandinn
formgerd tungumalsins og auki og beeti ordaforda og feerni i malnotkun.
Einnig er 10g0 ahersla a ad sefa og pjalfa framburd. Kennslan byggir a
vinnu med alla feernipeettina. Logo er ahersla 4 ad tolud sé danska 1
kennslustundum. Nemendur vinna med sama ordafordann a fjolbreyttan
hatt og nd pannig betri tokum & malinu. Log0 er ahersla & fjolbreyttar
namsleidir. Gefin er it nakveem aeetlun a hverri 6nn par sem markmid,
leidir og namsmat er utfeert ndnar auk vidfangsefna og namsefnis. Pessar
aeetlanir eru unnar upp ur skolanamskra skolans og birtast a svaedi

nemenda a mentor.



Smidi i 9. bekk — 6 kennslustundir a viku. Kennt er i um pad bil 8

vikna lotum.

Logo er ahersla 4 ad nemendur kynnist helstu verkfeerum
smidastofunnar, homrum, sogum, sandpappir, reglustikum,

tommustokkum, pjolum, borum og borvélum.

Auk pess fa nemendur ad nota floknari verkfeeri eins og stingsagir, hefla

og steerri sagir.

Einnig leera nemendur mismunandi yfirbordsmedhondlun eins og ad
mala eda lakka hluti.

Nemendur kynnast mismunandi samsetningum eins og limi, virum,

noglum, skrufum og bondum.

Hver argangur feer skylduverkefni sem allir klara og ad pvi loknu fa
nemendur ad spreyta sig &4 00ru og lata pa imyndunaraflid rdda. Leitast
er vi0 a0 fa nemendur til ad taka sem mestan patt i skopunarferlinu

sjalfir og peir hvattir til ad fara sinar eigin leidir i skopun og honnun.

Unnid er eftir markmidum adalndmskrar grunnskola og peim
markmidum sem sett eru upp par og i skdlanamskra Grunnskola

Hornafjardar.

Namsmat fer fram alla 6nnina i formi simats og verkefni metin pegar

pau eru tilbuin.

Myndmennt
Markmio

Menntagildi og heefniviomid 1 sjonlistum fram 1 Adalnamskra
Grunnskola koflum 21.1 — 21.4. Pau markmid sem mest dhersla er 16g0 a

19. bekk eru a0 nemendur:



e pjalfist i ad vinna sjalfstett og kynnist pvi ad vinna verkefni fra
upphafi til enda

e fai atras fyrir skopunargledi

o pjalfistiad tja sig i gegnum myndlist

e kynnist sogu listarinnar betur

o pjalfistiad ryna i myndir

e bekki og geti fjallad um mismunandi listastefnur og skodi
mynddaemi af verkum sem unnin eru i anda dkvdinna stefna
innan listasogunnar

e kunni skissugerd og 00list skilning & mikilveegi hennar sem
edlilegs hluta af vinnuferli

e kynnist samtimalist i tvividd og prividd

e vinni privid verk med mismunandi midlum og pjalfist i ad nota
pa

e Djalfist betur i grunni myndlistar

e Djalfist i notkun hnifa vid dakristu

e Djalfist 1 ad tja sig 1 gegnum myndlist

e Djalfist 1 vinnu med hin ymsu efni og ahold

e geti gengio fra verkefnum, efnum og aholdum

o geri sér grein fyrir verdmeeti efna og ahalda sem unnid er med

hverju sinni

Myndmennt er valafangi i 9. bekk. Vidfangsefni, namspeettir og
kennslugogn fara eftir valafongum. Valdfangar sem hafa verid i bodi eru

t.d. gifs, akrylmalun, margskonar myndlist, listasaga og fleira.

Namsmat

[ simati verdur tekid tillit til hegdunar, vinnusemi, vandvirkni,

frumkveedis,



skopunargafu, sjalfstedi, ahuga og umgengni.

Klarud verkefni verda metin til einkunnar.

Textill 9.bekkur
Markmio

Haefnividmio 1 textilmennt eru i kafla 21.12 { adalndmskra grunnskdla.

Helstu atridi sem lagt er aherslu a 1 9. bekk er ad nemendur:

Beiti skapandi og gagnryninni hugsun vid honnun og vinnu og syni

frumkveedi vio val verkefna.

Beiti fjolbreyttum adferdum vid vinnu sina og kunni ad nota ahold

greinarinnar vid formun textilafurda.
Geti rokstutt eigio val 4 textilefni eftir viofangsefni og efnisfraedi.

Nyti margvislega midla til a0 afla upplysinga a gagnryninn hatt um efni

sem tengist greininni.

Geti meti0 eigin verk og annarra og rokstutt alit sitt med peim hugtokum

sem namsgreinin byr yfir.
Syni frumkveedi 1 gdOri umgengni og fragangi a vinnusvaeoi.

Textilmennt er valafangi i 9. bekk. Vidfangsefni, namspeettir og
kennslugogn fara eftir peim afongum sem eru i bodi hverju sinni. Peir
afangar sem hafa verid 1 bodi eru t. d.: Prjon og hekl, fatasaumur, peefing

og jolahugmyndir, smidja med blondudum adferdum textila og fleira.
Leidir
Unnio er med fjolbreyttar kennsluadferdir hverju sinni, munnlegar

innlagnir, synikennsla, einstaklingskennsla, umraedur, fyrirlestrar og

fleira.



Namspeettir

Unnid er med ymsa peetti textilmenntar og er pad misjafnt eftir peim
smidjum sem i gangi eru hverju sinni. Log0 er ahersla a skopun,
frumkveaedi og verklag nemenda vid vinnu sina. Nemendur kynnast
nyjum og gomlum adferdum textilvinnu auk pess sem farid er i

efnisfreedi og unnid med munstur og munsturgero.
Kennslugégn

Pau gogn sem tilheyra textilmennt eins og skeeri, nalar, heklunalar,
prjonar og fleiri ahold. Saumavélar, snid, snidablod og pau gogn sem

tilheyra fatasaumi. Baekur og blo0.
Namsmat

Lykilheefni grunnskdla er hluti af ndmsmati 1 textilmennt par sem metnir
eru peettir eins og sjalfstaedi, i0ni, abyrgd, skopun og fleiri peettir. Simat
er notad vid lykilheefnina. Namsgreinin er metin sérstaklega. Nemendur

gera sjalfsmat.

Leiklist 9. — 10. bekkur.
Fra handriti 4 svid

Nemendur eru 8 vikur i senn 1 hverri smidju, eda sex kennslustundir a
viku. Sett verOur upp leikrit. Sett verdur upp leikrit. Unnio verdur eftir

skola sidustu prjar vikurnar.
Leiklist 9. — 10. bekkur. Tradleikur

Nemendur finna tradinn i sjalfum sér. Allir eiga sinn innri trud. Peir sem
velja pessa smidju fara 1 grunnatridin i tradleik. Par er leikurinn hadur
nokkrum reglum sem nemendur leera. Sidan eru buin til atridi sem farid

verdur meo a leikskdlana og synd par eda verda flutt i Sindrabee.



Semjum leikrit

Nemendur semja 1 hopi handrit ad leikriti 1 gegnum spuna. Sem synt
verdur 1 lok smidjunnar. Syningin veltur alfarid & peim nemendum sem

standa ad smidjunni.
Gotuleikhus

Nemendur fa grunnpjalfun i skipulagningu og vinnu 1 gétuleikhdsi.
Nemendur purfa ad vera tilbunir til ad vinna atridi sem synt verdur a
skolalodinni. Nemendur bua sjalfir til atridin sem sett verda upp og gera

buninga og 4hold sem 4 ad nota.

Markmidin eru lokamarkmid 1 Adalnamsskra Grunnskola bls. 145 - 147 a
eftirfarandi sl60 er heegt ad nalgast Adalnamsskranna.

https://www.menntamalaraduneyti.is/media/frettatengt2016/Adalsnams

kra-grunnskola-3.-utg.-2016.pdf

Enska 1 9. Bekk

Notast er vid kennsluefnid Spotlight 9, lesbok og vinnubok, sem
grunnefni i enskukennslu 9.bekkjar 1 vetur. Petta efni neer yfir peettina
hlustun, lestur, talad mal og ritun. Edlilegast telst a0 vinna med og meta
malfreedi, malnotkun og ordaforda i tengslum vid talad mal og ritun par
sem fram kemur hvernig nemendur geta beitt malinu i samhengi. Hins
vegar verda akveonir malfreedipeettir ensku afram pjalfadir og byggt ofan

a pa med voldum malfreedisefingum.

Serstok ahersla verdur 16g0 a kennimyndir oreglulegra sagna i pvi
samhengi. Toluverd ahersla verdur 16g0 a talad mal, m.a. pannig ad
nemendur efa sig { hpum og med munnlegum profum. Lestur verdur
einnig pjalfadur med lestri tveggja léttlestrarboka yfir veturinn sem

unnid verdur ur med mismunandi heetti, par & medal stuttri ritgerd.


https://www.menntamalaraduneyti.is/media/frettatengt2016/Adalsnamskra-grunnskola-3.-utg.-2016.pdf
https://www.menntamalaraduneyti.is/media/frettatengt2016/Adalsnamskra-grunnskola-3.-utg.-2016.pdf

A vetrarénn koma nemendur til med ad vinna dhugasvidsverkefni. Horft

verdur 4 a.m.k. eina kvikmynd 4 ensku yfir veturinn.

Ndakveemari utlistun & markmidum, kennsluefni, yfirferd og namsmati er

a0 finna 1 itarlegri ndmsaeetlun fyrir hverja 6nn inna mentor.is.

Skolaiprottir -3 kennslustundir a viku

[prétta- og sundkennsla leggur dherslu 4 ad nemendur f4 teekifeeri til ad
kynnast fjolbreyttum iprottum og leikjum. Lagt er upp med ad
hreyfingin sé sem fjolbreyttust svo nemendur efli alhlida hreyfiproska
sinn 1 gegnum leik og sefingar sem studla markvisst ad velferd og
vellidan peirra. Einnig er 16g0 ahersla a ad efla heilbrigdi nemenda dsamt
pvi a0 efla heilsuvitund peirra. Helstu peettir heilbrigdis sem ahersla er
160g0d a eru: hreyfing, jakveed sjalfsmynd, neering, hvild, andleg vellidan,
skapandi hugsun, jakvaed samskipti, oryggi, hreinleeti, kynheilbrigdi og

skilningur 4 eigin tilfinningum og annarra

Pessi aeetlun eru unnin upp ur skolanamskra skolans og birtast a svaedi

nemenda a mentor.

Fab Lab - unglingastig

Afangalysing: Kenndur verdur afangi sem pjalfar nemendur i ymsum

pattum sem lita ad kunnattu sem krafist er 4 21.6ldinni.
Markmio:

o Tolvustudd honnun og framleidsla, fra hugmynd til afurdar.
© Midlun a verkefnum og hugmyndum

o Tolvukennsla og kennsla a hugbtnad.



o Notkun a teekjum sem tolvurnar styra.

o Tengja vid pekkingu sem fyrir er og auka pekkingu & framleidsluferli,

steerOfraedi og tengdri pekkingu.

Haefnividmio

Nemandi getur:

o beitt helstu dhdldum og teekjum sem notud eru i Fab Lab

o lesid og unnid eftir leidbeiningum,

o prdad hugmyndir sjalfstett og undir leidsogn

o skilid og nytt sér vinnuferli frd hugmynd til afurdar.

o metid og rokstutt vinnu sina 4 6llum stigum vinnuferilsins

o unnio sjalfsteett eftir verkaaetlun sem hann gerir sjalfur, lagt mat a

utfeerslu og fragang eigin verka.

® hannad og teiknad og framleitt eigin afurdir

Namsmat: Byggist & verkefnavinnu og heefniviomioum.
Timar: 3 * { viku 80 minutur 1 senn.

Timar eru verklegir. Timar eiga sér stad a 3.haed voruhussins. Nemendur
munu geta unnio 1 verkefnum 4 opnunartima Fab Labsins par utan

kennslustunda en purfa ad boka tima.

Kennsluefni:Notad verdur kennsluefni ttbtiid af NMI, fyrst og fremst
nytt efni en eitthvad verdur notad ur erlendum kennslubdkum og af

netinu



Menntun:

o bjalfun i Fab Lab er byggo & pvi ad vinna verkefni og leera af

jatningjum; eetlast er til pess a0 pu takir patt i skraningu og kennslu.
Nemandi er hvattur til pess a0 meta eigin vinnu.

Abyrgd:

Pa bero abyrgo a:

o Oryggi: Ad vita hvernig 4 ad vinna an pess ad skada folk og vélar

o Tiltekt: AJ skilja vinnustofuna eftir hreinni en pui komst ad henni

© A0 adstoda vid vidhald, vidgerdir og tilkynningar um verkfeerin og

hraefnin

Fablab smidja Sunna GuOmundsdottir

Namsazetlun haustonn 2015

Namsgrein: Natttrufreedi Argangur: 9. bekkur Kennslustundir: 3 / 120

minttur Kennari: Gudlaug Ulfarsdéttir
Heaefniviomid Nemendur geti:
Geta til adgerda

o Greint hvernig peettir eins og teeknistig, pekking, kostnadur og
grunnkerfi samfélagsins hafa ahrif 4 hvada lausn vidfangsefna er valin

hverju sinni.
Nyskoépun og hagnyting pekkingar

o Gert grein fyrir hvernig nidurstodur rannsokna hafa haft ahrif 4 teekni
og atvinnulif 1 nanasta umhverfi og samfélagi og hvernig peer hafa ekki
haft ahrif.



Gildi og hlutverk visinda og teekni

© Unnid med sampeett vidfangsefni med vinnubrogdum natturugreina og
tekio gagnryna afstoou til sioferdilegra patta tengdum nattiru, umhverfi,

samfélagi og teekni.

Vinnubrogo og faerni
o Framkveemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir ati og inni

o Geta lesid texta um nattarufreedi sér til gagns, umordad hann og talkad

myndefni honum tengt

o Aflad sér upplysinga um nattaruvisindi tr heimildum 4 islensku og

erlendum malum

o Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s. tilraunum og athugunum a

gagnryninn hatt, vid 6flun upplysinga innan nattaruvisinda

o Kannad areidanleika heimilda med pvi ad nota hand- og freedibaekur,

Netid og adrar upplysingaveitur
o Gefid skyringar & og rokreett valio efni tir athugunum og heimildum

o Dregi0 alyktanir af gognum og gefid dlikar skyringar med pvi ad nota

olik sjonarhorn

Abyrgd 4 umhverfinu

o Reett af skilningi eigin lifssyn og abyrgd innan samfélags og tekid daemi

ur eigin lifi



Nattara Islands

o Lyst 0likum leidum vid framleidslu, dreifingu og nytingu orku a

Islandi

Heilbrigdi umhverfisins

o Utskyrt krafta sem verka i daglegu lifi manna
Samspil visinda, tekni og prounar i samfélaginu

[9) Utsk)’frt mismunandi tegundir geislunar og hvernig peer eru notadar i

fjarskiptum og leekningum
o Utskyrt einfaldar rafrasir og tengsl rafmagns og segulmagns

Markmio

© Nemendur kynnist hugtokum og kenningum edlisfreedinnar um krafta

og orku.
© Nemendur leeri mikilvaegi meelinga og visindalegrar adferdar.

@ Nemendur pjalfist i notkun ymissa teekja i nattarufraedi s.s.

stjornusjonauka, meeliteekja og tolvu.
Namsgogn

Edlisfraedi 1

ftarefni fré kennara og af netinu
Leidir

Askoranir i nattdrufreedindmi eru margs konar og mheefni sem parf til ad
takast a vi0 peer krefst skipulagdrar vinnu en einnig skapandi
imyndunarafls. Nemendur purfa ad 6dlast heefni til ad fylgjast med, afla
gagna, mala og meta pad sem fengist er vid en jafnframt ad tja sig um
reynslu sina, vinnuadferdir og nidurstodur, Nidurstodur ma setja fram

og midla & ymsan hatt, hvort sem er munnlega, med adferdum



leikreennar tjaningar, skriflega, med tolum og ordum, med adstod
rafreenna midla eda myndreent. Mikilveegt er ad pjalfa nemendur { ad
tylgja fyrirmeelum (sérstaklega i verklegum sefingum) nemendur purfa
a0 geta sett sér markmid t.d med pvi ad bua sér til deetlun og geta metid
stoou sina ad aeetlun lokinni. Kennsluheettir nattarufraedi fela 1 sér
hopvinnu par sem kurteisi og jadkvaedni 1 samskiptum, dsamt pvi ad
leggja sitt af morkum, tja sig skilmerkilega og hlusta & adra er stor pattur
i a0 leysa verkefni. Nemendur purfa ad pjalfast i ad syna frumkvaedi,
feera rok fyrir mali sinu og vera skapandi vid vinnu og lausn verkefna,
en jafnframt gagnrynin a eigin vinnu og peer upplysingar sem nyttar eru.
Vid upplysingadflun parf ad nyta mismunandi midla, geta unnid ar
upplysingunum a gagnryninn hatt og midlad til annara. Nemendur
purfa ad leera ad nyta timann sinn vel og gefast ekki upp pott verkefnin
séu krefjandi. Mikilveegt er a0 nemendur pjalfist i ad nalgast 6ll verkefni

me0 jakveaedu hugarfari.
Namsmat

Ahersla er 169 4 fijolbreytt og einstaklingsmidad namsmat. Megin
tilgangur ndmsmats er ad afla leidbeinandi upplysinga um ndmiod og
hvernig nemanda gengur ad na settum markmidum. Mikilveegt er ad
matiod sé byggt a fjolbreyttum adferdum og feli i sér traustar heimildir
um heefni og leikni nemenda, auk pess a0 meta framfarir peirra. Sérstok

ahersla 160g0 4 vinnubrogd, hopstarf og sjalfsmat.

Hver lota gildir jafn mikid eda 25% af einkunn annarinnar.



