Stutt kennsluaatlun 1 10.bekk
Danska 1 10. bekk. - 4 kennslustundir stundir a viku

[ donsku er 16g0 dhersla 4 ad nemendur lesi sem mest og vinni med pann
texta sem peir lesa. Hugmyndin er ad med pessu moti upplifi nemandinn
formgerd tungumalsins og auki og beeti ordaforda og feerni i malnotkun.
Einnig er 10g0 dhersla a a0 eefa og pjalfa framburd. Kennslan byggir a
vinnu med alla feernipeettina. Logo er dhersla 4 ad tolud sé danska 1
kennslustundum. Nemendur vinna med sama ordafordann 4 fjolbreyttan
hatt og na pannig betri tokum & malinu. Log0 er ahersla a fjolbreyttar
namsleidir. Gefin er at nakveem aeetlun & hverri 6nn par sem markmid,
leidir og namsmat er utfeert nanar auk vidfangsefna og namsefnis. Pessar
aeetlanir eru unnar upp ur skolanamskra skolans og birtast a sveedi

nemenda a mentor.

Sterofraedi - 10. bekk

Mikil dhersla er 16g0 4 a0 nemendur 60list heefni 1 steerdfreedi par sem
han er grunnur undir annad ndm baedi & pessu skolastigi og einnig sidari
skolstigum. Leitast er vid a0 veita nemendum teekifeeri til ad vinna med
pau svid steerdfraedinnar sem tiltekin eru i Adalnamskra grunnskola p.e.
Tolur og reikning, Algebru, Rumfraedi og meelingar og Tolfraedi og
likindi. Skolaarinu er skipt nidur 1 prjar annir og vid upphaf hverrar
annar eru sett fram heefnividmio og veegi namspatta sem unnid verdur
a0 a onninni, pa er einnig gefid ut hvernig pessir peettir verdi metnir.
Pessar deetlanir eru unnar at fra heefniviomidum i bekkjarndmskra og ma
nalgast 4 sveedi nemenda i Mentor. Onninni er skipt nidur i ndmslotur og
i upphafi hverrar ndmslotu fa nemendur deetlun um pad sem a ad vinna
og hveneer pvi 4 ad vera lokid. I lok hverrar lotu er nAmsmat par sem
kannad er hvort nemendur hafi ndd ad tileinka sér pad sem unnio var
med. T stundatoflu nemenda eru skradar 5 kennslustundir & viku {

steerdfreedi. Mikilveegt er ad fylgjast vel med 6llu heimanami 4 Mentor.



Smiodi i 10. bekk — 6 kennslustundir a viku. Kennt er i um pad bil 8

vikna lotum.

Logo er ahersla 4 ad nemendur kynnist helstu verkfeerum
smidastofunnar, homrum, sogum, sandpappir, reglustikum,

tommustokkum, pjolum, borum og borvélum.

Auk pess fa nemendur ad nota floknari verkfeeri eins og stingsagir, hefla

og steerri sagir.

Einnig leera nemendur mismunandi yfirbordsmedhondlun eins og ad
mala eda lakka hluti.

Nemendur kynnast mismunandi samsetningum eins og limi, virum,

noglum, skrufum og bondum.

Hver argangur feer skylduverkefni sem allir klara og ad pvi loknu fa
nemendur ad spreyta sig &4 00ru og lata pa imyndunaraflid rdda. Leitast
er vi0 a0 fa nemendur til ad taka sem mestan patt i skopunarferlinu

sjalfir og peir hvattir til ad fara sinar eigin leidir i skopun og honnun.

Unnid er eftir markmidum adalndmskrar grunnskola og peim
markmidum sem sett eru upp par og i skdlanamskra Grunnskola

Hornafjardar.

Namsmat fer fram alla 6nnina i formi simats og verkefni metin pegar

pau eru tilbuin.



Myndmennt
Markmid

Menntagildi og heefniviomid 1 sjonlistum koma fram 1 Adalndmskra
Grunnskola koflum 21.1 — 21.4. Pau markmid sem mest ahersla er 16g0 a

1 10. bekk eru ad nemendur:

pjalfist 1 a0 vinna sjalfsteett og kynnist pvi ad vinna verkefni frad upphafi

til enda

fai atras fyrir skopunargledi

pjalfist i a0 tja sig i gegnum myndlist
kynnist sogu listarinnar betur
pjalfist i ad ryna i myndir

pekki og geti fjallad um mismunandi listastefnur og skodi mynddeemi af

verkum sem unnin eru i anda dkvdinna stefna innan listasdgunnar

kunni skissugerd og 00dlist skilning & mikilvaegi hennar sem edlilegs

hluta af vinnuferli

kynnist samtimalist i tvividd og prividd

vinni privid verk med mismunandi midlum og pjalfist i a0 nota pa
pjalfist betur i grunni myndlistar

pjalfist i notkun hnifa vid dukristu

pjalfist i ad tja sig i gegnum myndlist

pjalfist i vinnu med hin ymsu efni og ahold

geti gengio fra verkefnum, efnum og aholdum

geri sér grein fyrir verOmeeti efna og ahalda sem unnid er med hverju

sinni



Myndmennt er valdfangi i 10. bekk. Vidfangsefni, namspeettir og
kennslugogn fara eftir valafongum. Valafangar sem hafa verio i bodi eru

t.d. gifs, akrylmalun, margskonar myndlist, listasaga og fleira.
Namsmat

[ simati verdur tekid tillit til hegdunar, vinnusemi, vandvirkni,

frumkvaedis,
skopunargafu, sjalfstaedi, ahuga og umgengni.

Klarud verkefni verda metin til einkunnar.

Textill 10.bekkur
Markmio

Heefnividomio 1 textilmennt eru i kafla 21.12 { adalnamskra grunnskola.

Helstu atridi sem lagt er dherslu 4 1 10. bekk er ad nemendur:

Beiti skapandi og gagnryninni hugsun vid honnun og vinnu og syni

frumkveedi vio val verkefna.

Beiti fjolbreyttum adferdum vid vinnu sina og kunni ad nota ahold

greinarinnar vid formun textilafurda.
Geti rokstutt eigio val a textilefni eftir viofangsefni og efnisfraedi.

Nyti margvislega midla til a0 afla upplysinga a gagnryninn hatt um efni

sem tengist greininni.

Geti metid eigin verk og annarra og rokstutt alit sitt med peim hugtokum

sem namsgreinin byr yfir.

Syni frumkveedi i godri umgengni og fragangi & vinnusvaedi.



Textilmennt er valafangi i 10. bekk. Vidfangsefni, namspeettir og
kennslugogn fara eftir peim afongum sem eru i bodi hverju sinni. Peir
afangar sem hafa verid 1 bodi eru t. d.: Prjon og hekl, fatasaumur, paefing

og jolahugmyndir, smidja med blondudum adferdum textila og fleira.
Leidir

Unnid er med fjolbreyttar kennsluadferdir hverju sinni, munnlegar
innlagnir, synikennsla, einstaklingskennsla, umraedur, fyrirlestrar og

fleira.
Namspeettir

Unnid er med ymsa peetti textilmenntar og er pad misjafnt eftir peim
smidjum sem i gangi eru hverju sinni. Log0 er dhersla a skopun,
frumkvaedi og verklag nemenda vid vinnu sina. Nemendur kynnast
nyjum og gomlum adferdum textilvinnu auk pess sem farid er 1

efnisfreedi og unnid med munstur og munsturgero.
Kennslugdégn

Pau gogn sem tilheyra textilmennt eins og skeeri, nalar, heklunalar,
prjonar og fleiri ahold. Saumavélar, snid, snidablod og pau gogn sem

tilheyra fatasaumi. Beekur og bloo.
Namsmat

Lykilheefni grunnskdla er hluti af ndmsmati 1 textilmennt par sem metnir
eru peettir eins og sjalfstaedi, i0ni, abyrgd, skopun og fleiri peettir. Simat
er notad vid lykilheefnina. Ndmsgreinin er metin sérstaklega. Nemendur

gera sjalfsmat.

Enska 10. bekkur

Notast verdur vio kennsluefnid Spotlight 10, lesbok og vinnubdk, sem

grunnefni i enskukennslu 10.bekkjar 1 vetur. Logo verdur ahersla a ad



nemendur leeri ad tileinka sér malfraedipekkingu sina og nota 1 toludu og
ritudu mali. Mikill timi fer 1 pjalfun i ad beita malinu, 1 ritun, t6ludu mali,
lesskilningi og hlustun. I Spotlight 10 er ad finna mikid af dhugaverdum
textum sem nemendur lesa og hlusta 4. I vinnubdkinni er fjolbreytt tirval
efinga sem nemendur vinna i tengslum vio textana, par ma finna lengri
og styttri ritunaraefingar, hlustunar- og ordafordacefingar, sefingar 1

toluou mali og malfraedi.

Nemendur lesa tveer til prjar léttlestrabeekur a 6nninni og taka munnlegt

prof ur peim.

Eins og sja ma er 16g0 ahersla 4 fjolbreyttar kennsluadferdir t.a.m. lestur 1
hljodi og upphatt, hlustun, ahorf, vinnubokarvinna, munnleg verkefni og
kynningar dsamt lengri og styttri ritun. Einnig verdur kennsla brotin upp

me0 spilum og leikjum & ensku.

Ndkveemari utlistun & markmidum, kennsluefni, yfirferd og namsmati er

a0 finna i itarlegri namsazetlun fyrir hverja 6nn inna mentor.is.

Skolaiprottir -3 kennslustundir a viku

[prétta- og sundkennsla leggur aherslu 4 ad nemendur f4 teekifeeri til ad
kynnast fjolbreyttum iprottum og leikjum. Lagt er upp med ad
hreyfingin sé sem fjolbreyttust svo nemendur efli alhlida hreyfiproska
sinn 1 gegnum leik og aefingar sem studla markvisst ad velferd og
vellidan peirra. Einnig er 160g0 dhersla 4 ad efla heilbrigdi nemenda dsamt
pvi ad efla heilsuvitund peirra. Helstu peettir heilbrigdis sem ahersla er
16g0 4 eru: hreyfing, jakveed sjalfsmynd, neering, hvild, andleg vellidan,
skapandi hugsun, jakvaed samskipti, oryggi, hreinleeti, kynheilbrigdi og

skilningur 4 eigin tilfinningum og annarra

Pessi deetlun eru unnin upp ur skélanamskra skdlans og birtast 4 sveedi

nemenda a mentor.



Fab Lab - unglingastig

Afangalysing: Kenndur verdur afangi sem pjélfar nemendur i ymsum

pattum sem luta ad kunnattu sem krafist er a 21.6ldinni.
Markmid:

o Tolvustudd honnun og framleidsla, frd hugmynd til afurdar.
© Midlun a verkefnum og hugmyndum

o Tolvukennsla og kennsla a hugbtinad.

o Notkun & teekjum sem tolvurnar styra.

o Tengja vid pekkingu sem fyrir er og auka pekkingu & framleidsluferli,

steerdfraedi og tengdri pekkingu.

Haefnividmio

Nemandi getur:

o beitt helstu ahdldum og tekjum sem notud eru i Fab Lab

o lesid og unnid eftir leidbeiningum,

o prdéad hugmyndir sjalfstett og undir leidsogn

o skilid og nytt sér vinnuferli fra hugmynd til afurdar.

o metid og rokstutt vinnu sina 4 6llum stigum vinnuferilsins

o unnid sjalfsteett eftir verkasetlun sem hann gerir sjalfur, lagt mat 4

utfeerslu og fragang eigin verka.
® hannao og teiknad og framleitt eigin afurdir
Namsmat: Byggist a verkefnavinnu og hefniviomidum.

Timar: 3 * 1 viku 80 minttur 1 senn.



Timar eru verklegir. Timar eiga sér stad a 3.haed voruhussins. Nemendur
munu geta unnio i verkefnum 4 opnunartima Fab Labsins par utan

kennslustunda en purfa ad boka tima.

Kennsluefni:Notad verdur kennsluefni titbtiid af NMI, fyrst og fremst
nytt efni en eitthvad verdur notad ur erlendum kennslubdkum og af

netinu
Menntun:

o bjalfun 1 Fab Lab er byggd a pvi ad vinna verkefni og leera af

jatningjum; eetlast er til pess ad pu takir patt i skraningu og kennslu.
Nemandi er hvattur til pess a0 meta eigin vinnu.

Abyrgd:

Pa bero abyrgo a:

o Oryggi: Ad vita hvernig 4 ad vinna an pess ad skada folk og vélar

o Tiltekt: A0 skilja vinnustofuna eftir hreinni en pti komst ad henni

© AQ adstoda vid vidhald, vidgerdir og tilkynningar um verkfeerin og

hraefnin

Fablab smidja Sunna Guomundsdottir

Leiklist 9. -10. bekkur. Fra handriti a svid

Sett verou upp leikrit. Sett verdur upp leikrit. Unnid verdur eftir skola

sidustu prjar vikurnar.
1. vika farid yfir handritid lestur og teeknimal.

2. vika kastad 1 hlutverk, spunavinna med personur i leikritinu,

buningar, leikmynd ofl unnid. Timarammar gerdur fyrir verkefnio



3. vika eefingar & leikriti hefjast, peir sem vinna med teekni vinna ad
uppsetningu og hljodvinnu, buningar og leikmynd. Leikskra og

plakatvinna

4. vika aefingar 4 leikriti, peir sem vinna med teekni vinna ad
uppsetningu og hljodvinnu, buningar og leikmynd leikskra og

plakatvinna.

5. vika peir sem vinna med teekni vinna ad uppsetningu og hljodvinnu,

buningar og leikmynd peirri vinnu & a0 vera lokid pegar hér er komid.

6. vika eefingar a leikriti, lysing 4 leikriti hefst. Teeknivinna keyrd med

pegar rennt er i gegnum leikritid. Ljosmyndir teknar.

7. vika rennt i gegnum leikritid (unnid fyrir utan stundatoflu) Leikskra

og plakat prentad og hengt upp. Auglysingar i dreifingu.

8. vika rennt i gegn. Generalprufa, frumsyning. Unni0 fyrir utan
stundatoflu. Syningar verda a.m.k. 3 talsins. Ef adsokn er gdo gaetu peer
ordio fleiri. Adgagnseyrir verdur notadur fyrir leikkltbbinn til
aframhaldandi uppbyggingar.

Leiklist 9. -10. bekkur. Trudleikur

Nemendur finna tradinn 1 sjalfum sér. Allir eiga sinn innri trad. Peir sem
velja pessa smidju fara 1 grunnatridin i tradleik. Par er leikurinn hadur
nokkrum reglum sem nemendur leera. Sidan eru buin til atridi sem farid

verdur meo a leikskdlana og synd par eda verda flutt i Sindrabee.
1. vika nemendur fa umfjollun um trada og hefdir i trudleik.

2. vika samin atridi fyrir tradleik

3. vika tutbunir buningar vid heefi

4. -7. vika eefingar og verkefnin finiserud



9. vika syningar fyrir leikskdlana og sex ara nemendur.

Leiklist 9. -10. bekkur. Semjum leikrit

Nemendur semja 1 hopi handrit ad leikriti i gegnum spuna. Sem synt
verdur 1 lok smidjunnar. Syningin veltur alfarid & peim nemendum sem

standa ad smidjunni.
1. vika farid yfir mogulega spuna og ahugasvid hdpsins fundid.

2. vika hlutverk, spunavinna me0 personur 1 leikritinu, buningar,

leikmynd ofl unnid. Timarammar gerdur fyrir verkefnid

3. vika eefingar a leikriti hefjast, peir sem vinna me0 teekni vinna ad
uppsetningu og hljodvinnu, buningar og leikmynd. Leikskra og

plakatvinna

4. vika aefingar & leikriti, peir sem vinna med teekni vinna ad
uppsetningu og hljodvinnu, buningar og

leikmynd leikskra og plakatvinna.

5. vika peir sem vinna med taeekni vinna ad

uppsetningu og hljédvinnu, buningar og

leikmynd peirri vinnu 4 ad vera lokid pegar hér er komid.

6. vika eefingar & leikriti, lysing 4 leikriti hefst. Teeknivinna keyrd med

pegar rennt er i gegnum leikritid. Ljosmyndir teknar.

7. vika rennt 1 gegnum leikritid (unnio fyrir utan stundatoflu) Leikskra

og plakat prentad og hengt upp. Auglysingar i dreifingu.

8. vika rennt i gegn. Generalprufa, frumsyning. Unnid fyrir utan

stundatoflu. Syningar verda a.m k. 3 talsins. Ef adsdkn er gdo geetu peer



ordio fleiri. Adgagnseyrir verdur notadur fyrir leikklubbinn til
aframhaldandi uppbyggingar.

Leiklist 9. -10. bekkur
Gotuleikhiis

Nemendur fa grunnpjalfun i skipulagningu og vinnu 1 gotuleikhdsi.
Nemendur purfa ad vera tilbunir til ad vinna atridi sem synt verdur a
skolalodinni. Nemendur bua sjalfir til atridin sem sett verda upp og gera

buninga og 4hold sem 4 ad nota.

1. vika farid yfir tegundir gotuleikhtsa og nemendur finna leidir fyrir

sjalfan sig 1 gouleikhusinu.

2. vika fari0 1 a0 mota atridi, hvernig pau geetu verio skrifadur rammi ad
vinnuferlinu og farid i gegnum skipulag. A hverjum degi er farid i ad eefa
stultur. Nemendur {4 sinar stultur heim til a0 vinna med. Eftir ad fundio
hefur verid steerd fyrir hann og skor veri0 festir a peer. Einnig parf

nemendi ad vera buin ad nd jafnvaegi adur en pad gerist.

3. vika atridin @fd, fundin tonlist, eefdar stultur, byrjad & ad vefja kyndla.
Nemendur purfa ad vefja hver sinn kyndil. Zft er med vatni adur en
fario er i oliuna. Pegar olian kemur inn purfa allir a0 drekka eitt glas af

mjolk. Sidan er aefdur blastur.

4. vika fari0d ad rada saman atridum, stomp sett inn ef nemendur vilja.

Timasetja atridin 1 r6dinni eefingar. Buningar teknir inn.
5. vika eefingar og finiserad, buningar fundnir, saumadir lagfeerdir.
6. vika eefingar og finiserad.

7. vika eefingar og finiserad sett inn smink fyrir pa sem vilja og buningar

klaraoir.



8. Syning fyrir skélann.
Namsmat i leiklist

Kennari metur nemendur baedi sem einstaklinga og hluta af hépnum.
Hann metur hvernig nemandinn hlustar & adra hopa og hvernig hann
sem ahorfandi metur hvernig til hefur tekist. Nemendur meta eigio
framlag: eigi0 verkefni, sjalfa sig sem hluta af hopi og nemendahdpar
meta sameiginlega vinnuna innan hopsins. Flestar matsadferdir 1 leiklist
eiga vid 4 6llum stigum grunnskoélans. I lok smidjunnar f4 nemendur

skjal sem stadfestir frammistodu p eirra 1 leiklistinni.

Nattarufraedi Argangur:
Kennari: Gudlaug Ulfarsdéttir
Haefniviomio

Geta til adgerda

o Greint stodu mala 1 eigin umhverfi og addraganda pess, 1 framhaldi

skipulagt patttoku i adgerdum sem fela i sér tirbeetur

o Tekid patt 1 og ttskyrt reynslu sina og nidurstodu af patttoku i

adgerdum sem varda natturu og samfélag

o Tekid rokstudda afstodu til malefna og komid med tillogur um hvernig
megi bregdast vid breytingum en um leid tekid mid af pvi a0 1

framtidinni er margt ovisst og flokid
Nyskopun og hagnyting pekkingar

o Gert grein fyrir hvernig nidurstodur rannsokna hafa haft ahrif 4 teekni
og atvinnulif 1 nanasta umhverfi og samfélagi og hvernig peer hafa ekki
haft ahrif



o Tekid patt i skipulagi og unnid eftir verk- og timaaeetlun hops vid ad

hanna umhverfi, hlut eda kerfi
Gildi og hlutverk visinda og taekni

© Unnid med sampeett vidfangsefni med vinnubrégdum natturugreina og
tekio gagnryna afstoou til sioferdilegra patta tengdum natttru, umhverfi,

samfélagi og teekni
Vinnubrogo og faerni
o Framkveemt og utskyrt sérhannadar eda eigin athuganir ati og inni

o Geta lesio texta um nattarufreedi sér til gagns, umordad hann og tulkad

myndefni honum tengt

o Aflad sér upplysinga um nattaruvisindi tr heimildum 4 islensku og

erlendum malum

o Beitt visindalegum vinnubrégdum, s.s. tilraunum og athugunum &
gagnryninn hatt, vio 6flun upplysinga innan nattaruvisinda

o Kannad areidanleika heimilda med pvi ad nota hand- og freedibaekur,
Netid og adrar upplysingaveitur

o Gefi0 skyringar a og rokreett valio efni ur athugunum og heimildum
o Dregid alyktanir af gognum og gefio dlikar skyringar med pvi adnota
olik sjonarhorn

Abyrgd 4 umhverfinu

o Tekid eftir og reett atridi i umhverfinu sinu, gert grein fyrir ahrifum

peirra & lifsgeedi og natturu, synt umhverfinu umhyggju og rokreett eigin

skodun a pvi,

© Skodad og skrad atburdi eda fyrirbaeri sem snerta samspil manns og
umbhverfis, i framhaldi tekid virkan patt i og gert tillogur um adgerdir til

urbodta,



o Synt fram 4 getu til ad vinna ad umbotum 1 eigin sveitarfélagi eda 1

frjalsum félagasamtokum,

o Reett af skilningi eigin lifssyn og abyrgd innan samfélags og tekid deemi

ur eigin lifi

o Tekid patt 1 ad skoda og skilgreina stodu umhverfismala 4 heimsvisu

og reett um markmio til umbota
A0 bua a jordinni

o Skipulagt, framkvaemt og gert grein fyrir athugunum a namspattum ad

eigin vali er varda btisetu mannsins a jordinni
o Utskyrt og reett 4stedur nattiruverndar,
Lifsskilyrdi manna

o Utskyrt hvad einkennir lifsskilyrdi manna og hvad felst i pvi ad taka
abyrgo a eigin heilsu

© Rokreett umhverfismal fra olikum sjonarhornum, er tengjast vatni,

vatnsnotkun og sjo

o Lyst hringras efna og fleedi orku i nattirunni, ttskyrt ljostillifun og

bruna og gildi peirra
Natttira fslands

o Utskyrt hugmyndir um néttaruval, haefni, adlogun og arfbundinn

breytileika
Heilbrigdi umhverfisins

o Gert grein fyrir verndun og nytingu natturuaudlinda i tengslum vio

sjalfbeera préun
o Reett & gagnryninn hatt framleidslu, flutning og forgun efna

© Sagt fyrir um pjonustu sem nattarulegir ferlar veita



Samspil visinda, teekni og prounar i samfélaginu

o Skyrt tengsl mannfjoldaprounar vid framleidslu og dreifingu matveela

og patt lifteekninnar 1 peim tengslum
Markmio
* Nemendur skilji mikilveegi hringferla i nattarunni

* Nemendur atti sig & hve hddar lifverur eru hver annari og lifvana

umbhverfi sinu.

* Nemendur skilji hvernig eiginleikar erfast milli kynsloda.
Namsgogn

Madur og nétttira ftarefni fr4 kennara

Leidir

Askoranir i nattarufreedindmi eru margs konar og heefni sem parf til ad
takast & vio peer krefst skipulagdrar vinnu en einnig skapandi

imyndunarafls. Nemendur purfa ad 6dlast heefni til ad

fylgjast med, afla gagna, meela og meta pad sem fengist er vid en
jafnframt a0 tja sig um reynslu sina, vinnuadferdir og nidurstodur,
Nidurstodur ma setja fram og midla & ymsan hatt, hvort sem er
munnlega, med adferdum leikreennar tjaningar, skriflega, med tolum og
ordum, med adsto0 rafreenna midla eda myndraent. Mikilveegt er ad
pjalfa nemendur i a0 fylgja fyrirmeelum (sérstaklega i verklegum
efingum) nemendur purfa a0 geta sett sér markmid t.d med pvi ad bua
ser til aeetlun og geta metid stodu sina ad aaetlun lokinni. Kennsluheettir
natturufreedi fela i sér hdpvinnu par sem kurteisi og jakvaedni i
samskiptum, asamt pvi a0 leggja sitt af morkum, tja sig skilmerkilega og
hlusta 4 adra er stor pattur 1 ad leysa verkefni. Nemendur purfa ad
pjalfast i ad syna frumkveedi, feera rok fyrir mali sinu og vera skapandi

vid vinnu og lausn verkefna, en jafnframt gagnrynin 4 eigin vinnu og



peer upplysingar sem nyttar eru. Vio upplysingadflun parf ad nyta
mismunandi midla, geta unnid ur upplysingunum a gagnryninn hatt og
midlad til annara. Nemendur purfa ad leera ad nyta timann sinn vel og
gefast ekki upp pott verkefnin séu krefjandi. Mikilvaegt er ad nemendur

pjalfist 1 a0 nalgast 6ll verkefni med jakvaedu hugarfari.
Namsmat

Ahersla er 163 4 fiolbreytt og einstaklingsmidad namsmat. Megin
tilgangur ndmsmats er ad afla leidbeinandi upplysinga um namio og
hvernig nemanda gengur ad na settum markmidum. Mikilveaegt er ad
matio sé byggt a fjolbreyttum adferoum og feli i sér traustar heimildir
um heefni og leikni nemenda, auk pess a0 meta framfarir peirra. Sérstok

ahersla 16g0 4 vinnubrogd, hopstarf og sjalfsmat.



